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1. Struktogramok

A struktogramok segitségével az algoritmusokat tetszetds, kdnnyen attekinthets ,dobozok”
form4jaban adhatjuk meg. A struktogramok — neviikh6éz méltéan — tdmogatjak, s6t kikény-
szeritik a strukturalt programok irasat, és a szintén népszert pszeudokdddal ellentétben nem
két6dnek egyetlen programozasi nyelv szintaxisdhoz sem.

Az alapvets programkonstrukcidkat a kdvetkez6 modon jeldljiik:

Elagazés
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(S tetszdleges struktogramot, 7t pedig egy logikai kifejezést jeldl.)
Az elagazasok egy specidlis fajtdjara, a kétiranyd igaz-hamis eldgazasokra olyan gyakran
van sziikségiink, hogy célszerii szamukra bevezetni egy negyedik doboztipust is:

( Igaz-ham:@

7T

S Sz

Vegyiik észre, hogy az igaz-hamis eldgazdsdobozok feltételének mindkét szélén van pdcok.
A jobboldali pocok a feltétel hidnyzd tagadasat kivanja szimbolizalni.
Végezetiil adunk egy példat egy valodi, életszagil struktogramra. Ime a feltételes maxi-

mumkeresés tételének programjal:

(Feltételes maxker)
[

k,l:=m — 1,hamis
k#n
—Bk+1)| —1ABK+1T) IAB(K+T)
1,i, max == f(k+1) < max
SKIP hamis, k + 1, i, max =
f(k+1) SKIP 1 e+ 1)
k:=k+1

Figyeljiik meg, hogy az eldgazasok agai fiiggblegesen is szépen kozépre vannak igazitva.

!Ebben a leirdsban kizarblag a struktogramok rajzolasival foglalkozunk, igy a példaként adott tételek
részletes ismertetésétdl (allapottér, els- és utdfeltétel, stb.) eltekintiink.



2. A stuki csomag hasznalata

Ebbél a fejezetbdl megtanulhatjuk, hogyan gyarthatunk a IATEX segitségével a fentiekhez
hasonlé szép struktogramokat.

2.1. Kezddlépések

Ha egy dokumentunkban struktogramokat szeretnénk rajzolni, akkor a stuki csomagot tar-
talmazd stuki.sty fajlt be kell masolnunk a dokumentumot tartalmazé konyvtarba, és a
preambulumba (a dokumentum \begin{document} elétti részébe, a \documentclass parancs
utan) be kell irnunk a kdvetkezd utasitast:

\usepackage{stuki}

Ezzel a dokumentumunk belsejében elérhetévé tessziik a struktogramgenerald parancso-
kat.

2.2. A stuki és a stukix kornyezetek

A stuki csomag cimkézett és cimke nélkiili struktogramok készitésére is haszndlhaté. Cimke
nélkiili stukikat a stuki kdrnyezetben definidlhatunk. A kornyezetnek egyetlen, opcionilis
paramétere van, a leend6 stuki szélessége. Ha ezt nem adjuk meg, akkor az alapértelmezett
szélesség a \stukiwidth hosszlsdgparancs értéke, ami kezdetben 10 cm, de a \setlength
parancs segitségével barmikor atallithatjuk:

\begin{stuki} [3cm] Szia, vilag! ‘
\stm*{Szia, vil\’ag!}
\end{stuki}
\setZ!.ength{}stukiwidth}{llcm} Szia, VILAG! ‘
\begin{stuki}
\stm*{Szia, VIL\’AG!'}
\end{stuki}

A stuki kornyezetnek van egy csillagos valtozata is, a stuki*. Ez csak abban kiilonbozik
a stukitol, hogy van egy kotelez6 paramétere is, a stuki neve, amit a stuki f61é egy lekerekitett
dobozba ir bele:

\begin{stukix*}[3cm]{E1ls\H o} EHSé)
\stm*{Szia, vil\’ag!}
\end{stukix} Szia, vilag! \

Néha sziikségiink lehet arra, hogy néhany struktogramot egymads mellett jelenitsiink meg
(lasd példaul az 1. oldalon lathaté stukikat). Erre a feladatra a fenti k6rnyezetek nem alkal-
masak, hiszen ezek a struktogramokat mindig kiilén sorokba teszik. A megoldast a stukibox



és a stukibox* kdrnyezetek szolgaltatjak?. Ezek ugyantgy miikddnek, mint az eddig megis-
mert tarsaik, de az eredményiiket egy in. hboz-ban adjak vissza. A stukibox kornyezetet
hasznalva konnyedén rajzolhatunk egymas melletti stukikat:

\noindent\hfill

\begin{stukibox*}[3cm]{1l. stukil}\stm*{Micimacké}\end{stukibox*}%
\hfill

\begin{stukibox*}[3cm]{2. stukil\stm*{Malacka}\end{stukibox*}},

\hfill{}
(2. stukD

Micimacké ‘ Malacka ‘

2.3. Egyszerii utasitasok

A fenti példakban mar lathattuk, hogy a stukirajzold kdrnyezetek belsejébe az \stm* pa-
ranccsal tetszbleges szdveget tehetiink. Ez a parancs az \stm parancs specidlis alakja. A
két parancs minddssze abban kiilénbdézik, hogy mig az \stm matematikai mddban jeleniti a
paraméterét, addig az \stm* sima széveges médban dolgozik. (A szokasos struktogramokban
az utasitasok oriasi tobbsége \stm, a csillagos valtozatra csak ritkdn van sziikség.)

\begin{stuki} [3cm]
\stm{x := \phi(y~2)}
\end{stuki}

Az utasitasok szekvencidit egyszerden a parancsok egyméas utan irdsaval kapjuk:

\begin{stuki} [4cm] Kinyitom az ajtot
\stm*{Kinyitom az ajt\’ot}
\stm*{Kiveszem a zsir\’afot} Kiveszem a zsirafot
\stm*{Beteszem az elef\’antot} Beteszem az elefantot
\stm*{Becsukom az ajt\’ot} Becsukom az ajtét
\end{stuki}

Figyeljiik meg, hogy az elvalasztévonalak automatikusan megjelennek.
Néha egy utasitds nem fér el egy sorban. Ekkor a \\ paranccsal sortéréseket kell helyez-
niink az \stm argumentuméba®. Ha azonban ezt tessziik, akkor az utasitas (sorok szamaban

*Egzek a kornyezetek a 2.0-asnal régebbi stuki valtozatokbél hidnyoznak, de ott a stuki kdrnyezetek nem
is rakjak kiilon sorba a megrajzolt struktogramot.

3A stuki csomag 1.3-nal korabbi valtozataiban iigyelni kellett arra, hogy a tbbsoros stm* parancsokban
a \\ sortorések elStt ne legyen szokdz. Azdta a szerzd egy kicsit TgXnikasabb lett, és ezt a hidnyossagot ki
tudta javitani.



mért) magassagat szogletes zardjelek kozott meg kell adnunk.

\begin{stuki} [4cm] e A
\stm*[2]{Hull a h\’0 \’es h\’ozik\\ Hull a FO ?s hozik
zik-zik} zik-zik
\stm*[2]{Micimack\’o f\’azik\\ Micimacké fazik
Zik—Zik} Zik-Zik
\end{stuki}

Nem jelent hibat, ha maskor is megadjuk ezt az opciondlis magassagértéket, hiszen ez
tulajdonképpen az utasitdsdoboz magassdgat adja meg. Ha az utasitds szovege nem to6lti ki
a megadott magassagot, akkor az \stm parancs kozépre igazitja a szOveget, azaz a hidnyzd
részt alul-feliil egyforma magassagti lathatatlan térkdzzel t6lti ki.

Ha viszont az utasitds magassdgandl kisebb értéket adunk meg az utasitdsdoboz magassa-
ganak (vagy nem adunk meg értéket, ha az utasitas nem fér ki egy sorban), akkor a szdveg ki
fog 16gni a dobozabdl, és ez nagyon ronda struktogramokat eredményez. Szerencsére ilyen ese-
tekben a MTREX figyelmeztets iizenetet ("Overfull \vbox") ad. Ha a dokumentum forditasa
kdzben ilyen iizenetet kapunk, akkor valészintileg valamelyik utasitasdoboznak elfelejtettiink
magassagértéket adni.

Néha sziikségiink lehet nem egész magassagi utasitdsdoboz létrehozasara. Ilyenkor az
utasitds magassdgaként egyszerdien beirjuk a kivant valds szamot:

\begin{stuki} Dobozolni jo!
\stm* [1]{Dobozolni j\’o!}
\stm*[1.42] {Dobozolni j\’o!} Dobozolni jé!
\stm*[1.84]{Dobozolni j\’o0!}

\end{stuki} Dobozolni jé!

2.4. Ciklusok

Eljott az ideje, hogy elkezdjiink foglalkozni a bonyolultabb programkonstrukciék abrazolasa-
val. A szekvencia leirdsa — mint azt mar tudjuk — egyszerfien a komponensek egyméasuténi-
rasaval torténik. A ciklus lefrdsa mar valamivel bonyolultabb, ehhez egy 1j kdrnyezettel kell
megismerkedniink.

A WHILE kornyezet két kotelezd és egy opcionalis paraméterrel rendelkezik.

o Az elsé kotelezd paraméter az utasitasok magassdgparaméterének felel meg, megadja
a ciklus magjadnak magassagat. A legegyszeriibb esetben ez a ciklusmag utasitdsainak
szdma.

e A mdsodik kételezd argumentumban kell megadnunk a ciklusfeltételt. A feltételt is
utasitasként, azaz egy \stm vagy \stm* parancsként kell beirni.

e Opciondlis paraméterként egy W TEX hosszt irhatunk be, ez szabdlyozza a ciklusmag
indentalasanak mértékét (alapértelmezésben ez a \loopindent makré értéke, ami kez-
detben megegyezik az egységsor magassagaval.



A kornyezet testébe a ciklusmag utasitdsait irhatjuk be. Példaként tekintsiik a linedris
keresés intervallumon programot:

\begin{stuki*}{linker2.8%} - -
\stm{i,l:=m-1,\hbox{hamis}} i,1:=m—1, hamis
\begin{WHILE}{2}{\stm{i<n\land\1not 1}} i<nA-l

\stm{1l:=\gamma (i+1)} l=v(i+1)
\stm{i:=i+1}
\end{WHILE} i=i+1

\end{stukix*}

Természetesen ciklusokat (elagazasokat stb.) akdrmilyen mélységben egymasbaigyazha-
tunk, csak figyelniink kell a kiils6 ciklus magassdgértékére: egy ciklus teljes magassaga pon-
tosan a ciklusfeltétel és a ciklusmag magassagainak Gsszege. (Ez a kovetkez6 két fejezetben
bemutatott eldgazdsokra is igaz: egy eldgazds magassdga a feltétel és a kozds dgmagassig
Osszege.)

Transzponalt
\begin{stuki*}{Transzpon\’alt}

\stm{i:=1} i:=1
\begin{WHILE}{6}{\stm{i\le n}} i<n
\stm{j:=1} A
\begin{WHILE}{3}{\stm{j<i}} )=
\stm[2]{ j<i
A_{i.,_‘.j},A_{_‘_] ,i.}:=\\ Aijy Aji =
A_{j,i},A_{i,j}} Aic A
\stm{j:=j+1} re
\end{WHILE} ji=j+1
\stm{i:=i+1} . .
\end{WHILE} pEih
\end{stukix*}

2.5. Igaz-hamis elagazasok

Az igaz-hamis eldgazasokat az IF nevii kdrnyezet segitségével hozhatjuk létre. A kdrnyezetnek
két kotelezs és egy opciondlis paramétere van:

o Az elsd kotelezd paraméter az elagazas feltétele alatti programrész magassagat hata-
rozza meg, a szokisos maédon.

e A mdsodik kotelez§ paraméter az eladgazas feltétele. A feltétel utasitdsnak szamit,
tehat \stm vagy \stm* parancsként kell megadni.

o Az opciondlis paraméter az els6 ag szélességének és a teljes elagazas szélességének az
ardnyat adja meg, szdzalékban. Ha nem adjuk meg, az alapértelmezés 50%, azaz a két
ag fele-fele aranyban osztozik a rendelkezésre all6 teriileten.



A kOrnyezet belsejébe a dgak utasitasait kell irni, elGszdr az ,igaz” dgat, aztan tSle egy
\ELSE paranccsal elvalasztva a hamisat.
Példaul tekintsiik a kdvetkezd programot:

Xy >h

\begin{stuki} n
=1

\begin{IF}{2} :

5

{\stm[1.5]{\sum\limits
_{i=1}n x_i>h}} d:i=d+1 SKIP
\stm{d:=d+1} h:="h/2
\stm{h:=h / 2}
\ELSE
\stm*x{SKIP}
\end{IF}
\end{stuki}

Lathato, hogy nem kell megijedniink, ha egy elagazas feltétele magasabb a szokésosndl, a
ATEX nem jon téle zavarba. Azt is megfigyelhetjiik, hogy a SKIP ag anélkiil is szép lett, hogy
az \stm* parancsnak megadtuk volna az ag kivant magassigdt. Ez annak kovetkezménye,
hogy az eladgazds 4gai maguk is teljes egészében kozépre vannak igazitva, igy a fenti esetben
az egy magassagl utasitas felett és alatt fél-fél sor magassdgu lathatatlan térkozok vannak.
(Az utasitasokat elvilaszt6é vonalak most hidnyoznak, hiszen az g egyetlen utasitasboél all.)
Az 4g magassdgat kizdrdlag akkor lehet biintetleniil figyelmen kiviil hagyni, ha az ag csak
egyetlen, egyszerti utasitast tartalmaz. A kovetkez6 példa megmutatja, hogy milyen cstinya
eredményt kaphatunk, ha az eldgazason beliil 6vatlanul elhagyjuk a magassagértékeket:

% Hibas! —LAPp
\begin{stuki} [5cm]
\begianF}{4}{\stm{\1not 1\land P}} pAiL<nN
\begin{WHILE}{2}{\stm{p \land i<n}} u:=1
\stm{i:=i+1} =141
\stm{p:=\phi(i)} P =)
\end{WHILE}
\ELSE
\stm{u:=1}
\stm{v:=2}
\end{IF}
\end{stuki}




A javitas kézenfekvs: (Figyeljiik meg a ciklus magassagértékeit!)

\begin{stuki} [5cm] —1Ap
\begin{IF}{4}{\stm{\1lnot 1\land p}}
\begin{WHILE}{2.66} pAi<n o
{\stm[1.34]1{p \land i<n}} =
\stm[1.33]{i:=i+1} i=i+1
\stm[1.33]{p:=\phi(i)} . —
\end{WHILE} p = o(i) vi=2
\ELSE

\stm[2]{u:=1}
\stm[2]{v:=2}
\end{IF}
\end{stuki}

Természetesen a legjobb eredményt gy kapjuk, ha az elagazds magassigat az agaknak
sziikséges magassdgok maximumaéara allitjuk, és a ciklust tartalmazo, helyigényes agat egy
kicsit kiszélesitjiik:

\begin{stuki} [5cm] —1Ap
\begin{IF}[60]{3} -
{\stm{\1not 1\land p}} pAi<n u:=1
\begin{WHILE}{2}{\stm{p \land i<n}} 1=1+1
\stm{i:=i+1} . —
\stm{p:=\phi (i)} Pi=o) | V=2
\end{WHILE}
\ELSE

\stm[1.5]{u:=1}
\stm[1.5]{v:=2}
\end{IF}
\end{stuki}

Az elagazasfeltételek szélén megjelend ferde vonalak — ,pdckok” — magassigegységekben
kifejezett méretét a \slashheight makré adja meg. Ez alapesetben 0.666, azaz a pockok egy
egységnyi magassagi feltételdoboznak koriilbeliil a kétharmaddig ér fel. A makro6 feliildefini-
alasaval ez az érték a felhaszndalo izléséhez igazithatd. A kovetkezd stukiban példaul a péckdk



az egységdoboz tetejéig felérnek:

\renewcommand{\slashheight}{1}} <=== —1Ap
\begin{stuki} [5cm] -
\begin{IF}[601{3} pAi<n we=1
{\stm{\1not 1\land p}} i=14+1
\begin{WHILE}2}{\stm{p \land i<n}} N7 vo=2
\stm{i:=i+1} pi= o)

\stm{p:=\phi(i)}
\end{WHILE}

\ELSE
\stm[1.5]{u:=1}
\stm[1.5]{v:=2}

\end{IF}

\end{stuki}

Kis 1éptékii stukik szedésekor el6fordulhat, hogy a I#TgX a dokumentum forditasa kozben
»\oval, \circle, or \line size unavailable” figyelmeztetéseket ad, és a pdckdk egy-
szerfien eltiinnek a stukik eldgazasair6l. Ez a ITRX picture kornyezetének a hidnyosséga,
melyet legegyszeriibben a eepic vagy a pspicture makrécsomagok betdltésével oldhatunk
meg (\usepackage{eepic}). Ezt a stuki.sty azért nem teszi meg automatikusan, mert az
esetek tObbségében teljesen feleslegesen terhelné vele a felhaszndld tiirelmét és a rendszer
erGforrasait.

2.6. Altalanos, tobbagu elagazasok

A stuki csomag legbonyolultabb része a t&bbéagil eldgazdsokat rajzold CASE kdrnyezet. A
CASE kornyezet az IF-hez hasonldan két kotelezd és egy elhagyhaté paraméterrel rendelkezik,
azonban a paraméterek jelentése mas:

o Az elsd kotelezé argumentumban az eddigiekhez hasonldéan az eldgazds dgainak ma-
gassagat kell megadni. Ebbe a feltételek magassadga nem szamit bele.

e A mdsodik kotelezd argumentumban — egyszeriien fogalmazva — az dgak szdmdt kell
megadnunk, egész szamként. Valdjdban a BTEX ezt a szdmot az egységny: dgszélesség
meghatarozasara hasznalja gy, hogy leosztja vele az eldgazas teljes szélességét.

o Az opciondlis paraméter a feltételsor magassdgéat tartalmazhatja. Akkor kell megadni,
ha van egynél magasabb feltételdobozi eldgazasag. (A feltételek sorat alkotd utasitasok-
nak nem feltétleniil kell egyforma magasnak lenniiik, a rovidebbeket a #TEX a szokott
moédon kdzépre igazitja. Ehhez azonban elére ismernie kell a legnagyobb utasitas ma-
gassagat.)

Az elagazas 4gait a CASE kornyezet belsejében, \WHEN parancsokkal kezd5dé utasitéssoro-
zatokként adhatjuk meg. A \WHEN-nek egy kdtelezs és egy opciondlis paramétere van:



e A kitelezé argumentumban az adott ag feltételét kell megadni, a szokott médon egy
\stm parancsba zarva.

e Az opciondlis paraméter az 4g relativ szélességét hatdrozza meg. Az ag tényleges
szélességét a relativ szélesség és az egységnyi agszélesség Osszeszorzasaval kaphatjuk
meg. (Ertelemszertien az dgak relativ szélességeinek Osszege meg kell, hogy egyezzen a
CASE kornyezet masodik argumentuméban megadott értékkel.) Ha nem adjuk meg, a
paraméter alapértelmezett értéke 1.

A relativ szélességekkel jatszi kdnnyedséggel adhatjuk meg az eldgazas dgainak szélességét.
(Ha valaki szeret szdzalékokban szdmolni, akkor a kérnyezet masodik paraméterének 100-at
adva az egyes agak szélességét a teljes szélesség szazalékaban fejezheti ki.)

A \WHEN parancsnak van egy csillagos valtozata is. A \WHEN* ugyantgy miikddik, mint
a sima \WHEN, de az altala definialt ag feltételdobozdba nem rak pockot. Ez programsémak
esetében hasznos, amikor nem ismerjiik az d4gak pontos szamat.

Példaként lassuk az altalanos elemenkénti feldolgozas programjat: (Most is csak a struk-
togramot rajzoljuk fel, a specifikiciotol és a felhasznalt szimbolumok (A, B, gi) definicidjatol
eltekintiink.)

(Tébbvaltozos-tobberteéki e.f.)
[

Y :=0mn

X # 0y
ecXjNed¢ X, VieA:e € XiA ecXjNeeX;
A--Ned X, VieB:e ¢ X; A-Ae e Xn
Y],...,Ymiz Y],...,Ym:: Y],...,Ym::
fi ({6},0,...,0), f1(91>---»9n)> fi ({e}a{e})'--){e}))
fm({e})o)-")o) fm(gl)---’gn) fm({e}){e})"'){e})
X1 :=Xi\{e} VieA: X = X{\{e} vie[l.n]: X; := Xi\{e}

A struktogramot generadlé stuki kornyezet a kdvetkezd oldalon taldlhatd. ElsS pillantasra a
forraskéd riaszt6an bonyolultnak tiinhet, de valéjaban egyszeri szerkezetii. A kod legnagyobb
részét az utasitisok leirdsa teszi ki.



\begin{stukix*}[\textwidth]{T\"obbv\’altoz\’os-t\"obb\-\’ert\’ek\H u e.f.}
\stm{Y:=\emptyset_m}
\begin{WHILE}{8}{\stm{X\ne\emptyset_n}}

\stm[1]{e:\in\bigcup_{i=1}"n X_i}
\begin{CASE}[2]{5}{14}
\WHEN[4] {\stm[2]{e\in X_1\land e\notin X_2\\
\land\cdots\land e\notin X_n}}
\stm[4]{Y_1,\dotsc,Y_m:=\\
f_1(\{e\},0,\dotsc,0),\\
\vdots\\
f_m(\{e\},0,\dotsc,0)}
\stm{X_1:=X_1\backslash\{e\}}
\WHEN* [1]1{\stm[2]{\cdots}}
\stm{\cdots}
\WHEN [4] {\stm[2]{\forall i\mathord\in
A\mathpunct: e\in X_i\land\\
\forall i\mathord\in
B\mathpunct: e\notin X_i}}
\stm[4]{Y_1,\dotsc,Y_m:=\\
f_1(g_1,\dotsc,g_n),\\
\vdots\\
f_m(g_1,\dotsc,g_n)}
\stm{\forall i\mathord\in A\mathpunct:
X_i:=X_i\backslash\{e\}}
\WHEN* [1]{\stm[2] {\cdots}}
\stm{\cdots}
\WHEN[4] {\stm[2]{e\in X_1\land e\in X_2\\
\land\cdots\land e\in X_n}}
\stm[4]{Y_1,\dotsc,Y_m:=\\
f_1(\{e\},\{e\},\dotsc,\{e\}),\\
\vdots\\
f_m(\{e\},\{e\},\dotsc,\{e\})}
\stm{\forall i\mathord\in [1..n]\mathpunct:
X_i:=X_i\backslash\{e\}}
\end{CASE}
\end{WHILE}
\end{stukix}
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2.7. A kozépre igazitias megsziintetése

Ha egy elagazasagban feliilre akarjuk igazitani az utasitasokat, akkor az adott 4g elsd \stm
parancsa elé irjunk be egy \vfilneg parancsot (ez csak akkor hatdsos, ha az ag nincs teljesen
kitoltve):

\begin{stuki} [5cm] sf — norm
\begin{IF}[70]1{6}{\stm{sf=\hbox{norm}}}
\stm{sx := \hbox{norm}} $X = norm SX ==
\stm{dx := 0} dx :=0 abnorm

\begin{WHILE}{2}{\stm{sf=\hbox{norm}

\land df\ne0}} sf =norm A df #0

\stm{dx := dx + 1} dx :=dx + 1
\stm{sf,df,f:\hbox{readl}} sf, df, f : read
\end{WHILE}
\stm{sf,df,f:\hbox{read}} sf, df, f : read
\ELSE
\vfilneg
\stm[2]{sx :=\\ \hbox{abnorm}}
\end{IF}
\end{stuki}

(Ha alulra akarunk igazitani, akkor a \vfilneg-et értelemszertien az 4g utasitasai utan
kell irni.)

3. A stuki csomag konfiguracioja

Ebben a fejezetben dsszefoglaljuk, hogy milyen lehetéségeink vannak a stuki csomag testre-
szabésara.

3.1. Egyszeri beallitasok

A struktogramok kinézetét néhany egyszeri parancs segitségével konnyedén befolydsolhatjuk:

e A struktogramok alapértelmezett szélességét a \stukiwidth hosszparancs tarolja. Kez-
deti értéke 10 cm. A 2.2. fejezetben, a 2. oldalon adtunk egy példat a haszndlatara.

o Az utasitasok egységnyi magassagat az \stmheight hosszparancs adja meg. A struktog-
ramok definidldsakor minden magassagérték ennek a hossznak valamilyen t6bbszdrose.
Alapértelmezett értéke 18 pt. (Ha 12 pontnal kisebbre allitjuk, akkor &t kell defini-
dlnunk az eldgazdsok pockeit is (lasd \stuki@rightif és \stuki@leftif makrok, 3.2
fejezet), kiilonben kilégnanak a feltételdobozokbol.)

e Az eldgazasdgak pockeinek az egységmagassdghoz viszonyitott méretét a \slashheight
makrd adja meg. A részleteket a 2.5. oldalon megheszéltiik.

11



e A ciklusmagok alapértelmezett indentalasat a \loopindent parancs atdefinidlasaval val-
sormagassaggal. (Ritkin kell megvaltoztatni, hiszen a behtizas mértékét egyedi esetek-
ben a WHILE kdrnyezet opciondlis argumentuméban kdnnyen feliil lehet birdlni.)

e A \thicklines parancs kiadasdval megnovelhetjiik a dobozok keretének a vastagsa-
gat. Az eredeti allapotot a \thinlines parancs allitja vissza. A vastagabb dobozokhoz
félkovér betidtipus illik.

Az \stmheight parancsot akkor érdemes haszndalni, ha a szokasostol eltéré méretd stukikat
szeretnénk rajzolni: (Hasonlitsuk Gssze ezt a struktogramot a 7. oldalon lathaté eredetivel!)

\begin{tiny} AP
\setlength{\stmheight}{10pt} PATER | yim
\begin{stuki}[2.75cm] ;ti;;& vi=2

\begin{IF}[60]{3}
{\stm{\1lnot 1\land p}}
\begin{WHILE}{2}{\stm{p \land i<n}}
\stm{i:=i+1}
\stm{p:=\phi(i)}
\end{WHILE}
\ELSE
\stm[1.5]{u:=1}
\stm[1.5]{v:=2}
\end{IF}
\end{stuki}
\end{tiny}

A fenti struktogram eldgazadsadban a pockdk mar tal aprék ahhoz, hogy a sztenderd HTEX
megbirkézzon veliik, ezért kénytelenek voltunk a dokumentum preambuluméban betélteni a
eepic makrécsomagot.

A \thicklines parancs hasznalatara is mutatunk egy példat:

\begingroup (Példa)
\thicklines

\mathversion{bold} \bfseries jifxi> h
\begin{stuki*}{P\’elda} i=1
\begin{IF}{2} d:=d+1
{\stm[1.5]{\sum\1limits ._ SKIP
_{i=1}"n x_i>h}} h=T/2

\stm{d:=d+1}
\stm{h:=h / 2}
\ELSE
\stm*{SKIP}
\end{IF}
\end{stukix*}
\endgroup
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3.2. Erdekes belsé parancsok

Az alabbi parancsok a stuki csomag a konfiguracié szempontjaboél érdekes bels§ parancsai.
Kiilonleges bedllitasi igények esetén sziikség lehet a megvaltoztatasukra, de a csomag normalis
hasznélatdhoz nem sziikséges az ismeretiik.

e A \stuki@hrule és \stuki@vrule parancsok nulla latszolagos vastagsdgil, de maximalis
hossztisdgl vizszintes, illetve fliggSleges vonal hiizdsdra szolgdlnak. A stukik dobozai
ilyen vonalakbol épiilnek fel. A vonalak tényleges vastagsaga alapértelmezésben 0.4 pt,
ez a \thicklines parancs kiaddsdval 1 pt-ra valtoztathat6. Az ezektél kiilonbozd vo-
nalvastagsagokat a két parancs atdefinidlasaval lehet bedllitani (erre gyakorlatilag soha
sincs sziikség).

o A \stuki@leftif és \stuki@rightif parancsok az eldgazasok pockeinek megrajzola-
sara szolgilnak. A rajz nem rendelkezhet nullanal nagyobb (latszélagos) méretekkel.

e A \stuki@title parancs a stukix* kdrnyezet ovalis cimkedobozait rajzolja. Specidlis
effektusok létrehozasdhoz ezt a makrét is dtdefinidlhatjuk. A parancs két paramétert
kap, a stuki teljes szélességét és a dobozba teendd szdveget.
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Osszefoglalé a stuki.sty csomagrol

Utasitasok

\begin{stuki} [szélesség] . ... ... ... .. .. ... Egyszeri stukik

\begin{stuki*} [szélességl{cimke} . .. .. ... ... Cimkézett stukik

\begin{stukibox} [szélesség] . ... ... ... .. ... Egyszert stuki, hboxban

\begin{stukibox*} [szélességl{cimke} . ... ... .. Cimkézett stuki, hboxban

\stm{képlet} . ... ... . .. .. ... ... .. ... Utasitas matematikai modban

\stm*{szdveg} . .. .. ... ... Szoveges utasitas

\begin{WHILE} [behtzds]{magassdg}t{feltétel} . . . Ciklus

\begin{lF} [ardny]l{magassdg}{feltétel} . . . . . . .. Kétagt (igaz-hamis) elagazas
\ELSE . . . . . . ... A hamis 4g utasitasainak kezdete

\begin{CASE} [felt. mag.1{magassdg}{dgak szdma} . Altalanos (t&bbagi) elagazis
\WHEN [relativ szélesség]{feltétel} utasitdsok . . . A tObbagh elagazas egy aga
\WHEN?* [relativ szélesség]{feltétel} utasitdsok . . P6cok nélkiili elagazasag

Beallitasi lehetdségek

Név Kategoria Alapérték Leirds

\stukiwidth  Hosszlisdg 10cm Alapértelmezett stukiszélesség

\stmheight  Hossztisdg 18 pt Magassagegység

\loopindent Makré \stmheight Alapértelmezett ciklusmag-behtzas

\slashheight Makrd 0.666 Az elagazaspockok magassaga

\thicklines  Makro Atkapcsolés vastag vonalakra

\thinlines Makré Visszakapcsolds vékony vonalakra
Példa

\begin{stuki*}[6cm] {Feltételes maxker}
\stm{k,1 := m-1, \hbox{hamis}}
\begin{WHILE}{5}{\stm{k \ne n}}

\begin{CASE}{3}{16}
\WHEN[3] {\stm{\1not \beta(k+1)}}

\otme{SKIPY (setie masve)

\WHEN[5] {\stm{\1lnot 1 \land \beta(k+1)}} k,1:=m — 1, hamis
\stm[3]{1,i,max:=\\\hbox{hamis},k+1,\\f(k+1)} k#n
\WHEN[8] {\stm{1 \land \beta(k+1)}} —Bk+1) [ -LABKK+1) LAB(K+T)
\begin{IF}[35]{2}{\stm{f (k+1) \le max}} ] f(k + 1) < max
\stm*{SKIP} SKIP lj;:r’xi??f#?, i, max :=
\ELSE f(k+1) SKIP kK+1,f(k+1)
\stm[2]{i,max:=\\k+1,f(k+1)} ki=k+1
\end{IF}
\end{CASE}
\stm{k := k+1}
\end{WHILE}

\end{stukix}



