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1. A stukicommands.sty kiegészit6 csomag

1.1. Osszefoglalas

A stukicommands.sty csomag a stuki.sty ([1]) csomag (amely egy egyszert-
en hasznalhat6 struktogramszerkeszté kornyezetet nyujt) segédcsomagja, mely
segitségével konnyedén lehet rajzolni LateX kornyezetben osztalydiagramokat
és tipusdefiniciokat, illetve a stuki.sty csomag kiegészitéseként tartalmazza a
szamlalo és a hatultesztels ciklus njfajta jeloléseit. Uj parancsokat vezet be erre
a célra:

\NIL a nullpointer jeldlésére hasznalatos parancs
e \struct{«0Osztalynévs} az osztalydiagram kezd&parancsa
e \eoStruct az osztalydiagram lezaré parancsa

e \typedef{«Tipuskonstrukcié»}{«Uj tipusnévs} a tipusdefiniciok le-
irdsdhoz sziikséges parancs

o \for{«Inicializald utasitas»}{«Ciklusfeltétel»}{«Ciklusmag
végén végrehajtandd utasitas»} afor (szamlalo) ciklus jeldlésére hasz-
nalt parancs

e \dowhile{«Ciklusfeltétel»} a hatultesztel§ ciklus jelolésére hasznalt
parancs

e \linecomment{«Komment»} C++-szerid egyszerd, egysoros komment jelo-
lésére hasznalt parancs

e \multicomment{<«Komments} C+-+-szerii egyszerii, tobbsoros komment je-
16lésére hasznélt parancs

A csomag hasznélatahoz sziikséges ismerni a stuki.sty csomagot, amelyrdl
részletes leiras a [1]-ben talalhato.

1.2. Hasznalata

A csomag hasznalatahoz a fajlnak (stukicommands.sty) a LateX kodot tartal-
mazd mappaban kell lennie. Szintén ebben a mappaban kell lennie a stuki.sty
csomagnak is, mivel ezt egésziti ki, illetve épiil rd a stukicommands. A La-
teX kod elejére a \usepackage parancsok kozé fel kell venni a stukicommands
és a stuki csomagot is: \usepackage{stukil}, \usepackage{stukicommands}.
Ezutan mar minden készen 4ll a hasznalathoz.



1.2.1. A NIL parancs

A \NIL parancs barhol hasznélhaté, mivel egy karakterre vezet be j parancsot,
de a LateX kod ezen részének matematikai médban kell tartalmaznia a \NIL
utasitast.

Minta: © Kodja: $\NIL$

1.2.2. A tipusdefiniciék parancsa

A tipusdefiniciéra vonatkozo parancs egy keretet hoz létre a tipusdefinicié sza-
méara. Két paramétere van: a meglévs osztaly, tipus vagy tipuskonstrukcié neve,
illetve az 4j tipusnév.

Példaul:

typedef Alma Korte | Kodja: \typedef{Alma}{Korte}

1.2.3. Az osztalydefiniciék parancsa

Az osztalydiagram kezd6 parancsa egy paramétert var, az osztaly nevét, amelyre
a diagram vonatkozik. Ezt a parancsot koveti az adattagok felsorolasa lathato-
saggal opcionélisan, illetve tipussal megjelélve (Konvencié: alapértelmezetten
publikus a lathatosag). Ezutan egy \hline utasitas kovetkezik, majd az osztaly
metodusainak, fliggvényeinek felsorolasa lathatosaggal és tipussal opcionalisan
megjelolve (konstruktorok, destruktorok és visszatérés nélkiili fliggvények eseté-
ben nem sziikséges megjeldlni a tipust). Esetlegesen \{ és \} jelek kozé egyszeri
implementacio is irhat6 a metodusok, fiiggvények utan (fontos, hogy minden sor
végére, ami nem parancs, \\ jelnek kell keriilnie).

Ezek alapjan egy UML szabvanyhoz hasonlé osztalydiagram jelenik meg
(tablazatokkal megvalositva).

Példa:

Car
+ Color color
- Person owner
+ Car()
+ crash(Car other) { color = © }
- int repair()




Kodja:

\struct{Car}

+ Color $color$ \\

- Person $owner$ \\

\hline

+ Car() \\

+ crash(Car $other$) \{ $color$ = $\NIL$ \} \\
- int repair() \\

\eoStruct

1.2.4. A szamlalo és a hatultesztels ciklus

A szamlalo és a hatulteszteld ciklus jelolésére hasznédlatos parancsokra ugyanaz
a kornyezet sziikséges (részletek a kornyezet hasznélatédhoz: [1] 2, 2.4 fejezetei).
Struktogram belsejébe kell keriilniiik, ezen belill egy \begin{WHILE} utasitas
ciklusfeltételébe. A szamlalo ciklusnak harom, a hatultesztel6nek egy paramé-
tere van. A szamlélo ciklus els§ paramétere a szokésos inicializalé utasités, a
mésodik a ciklusfeltétel, és a harmadik pedig a ciklusmag lefutasa utan végre-
hajtandé utasitas (léptetd utasitds). A hatultesztels ciklus egyetlen paramétere
a ciklusfeltétel.

Példak:
for(int ¢ = 0;4 < 15; 4+ +19)
SKIP
Kodja:
\begin{stuki}

\begin{WHILE}{1}{\for{$int $i = 0}{i < 15}{++i}}
\stm{ SKIP }

\end{WHILE}
\end{stuki}
inti=20
do(i < 15)
1+ +




Kodja:

\begin{stuki}
\stm*{int $i = 0$}
\begin{WHILE}{1}{\dowhile{i < 15}}
\stm{ i++ }
\end{WHILE}
\end{stuki}

Megjegyzés: Mindkétféle ciklus parancsaba irt kifejezés matematikai mod-
ban fog értelmezédni a LateX fordité szamara. Igy pl. a int részlet a \for
parancsban a matematikai mod felfiiggesztését jelenti, az ,int ” tipusnévre néz-
ve (az utana irt szokozzel egytitt).

1.2.5. A komment parancsok

A kommentek a kdédban béarhol hasznélhatéak, a helyes zarojelezés szabalyait
figyelembe véve.

Példa:

Car
+ Color color //Az auté szine
- Person owner /*Az auto6
tulajdonosa*/
+ Car()
+ crash(Car other) { color = o }

Kodja:

\struct{Car}

+ Color $color$ \linecomment{Az autd szine}\\
- Person $owner$ \multicomment{Az autd \\
tulajdonosal}\\

\hline

+ Car() \\

+ crash(Car $other$) \{ $color$ = $\NIL$ \} \\
\eoStruct



