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1. Temavalasztas

A modern programozasi nyelvek felépitése egyre inkdbb multipa-
radigma jellegi. A legtjabb C++ szabvany is tartalmaz procedurdlis,
objektum orientalt és funkcionalis (lambda kifejezések) elemeket is
[Str94, Str13]. A C++ nyelvben a lambda kifejezések azonban csak szin-
taktikus cukorkak, nem hozott be Gj mechanizmusokat a magnyelvbe.

A konnyen hozzaférheté tébbmagos rendszerek egyre inkabb meg-
kovetelik a tobbszald, konkurrens programok fejlesztését, hogy a le-
het6 legjobban ki lehessen akndazni a rendelkezésre all6 szamitési ka-
pacitast [P.08]. Azonban a konkurrens programok 4j problémat vet fel:
szinkronizaci6. Ezért a programozasi nyelveknek fel kell késziilniiik az
ilyen rendszerek fejlesztésére is [D.99]. A C++ nyelvhez hasonléan, a
Java nyelv is tobb programozasi paradigmat valdsit meg: konkurrencia,

objektum-orientdlt, generikus.

2. Kapcsolodo kutatasok

Mar a szamitogépes grafikaval foglalkozék korében is felmerilt a ke-
vert programozasi paradigmdk alkalmazasanak a kérdése [Wis11]. Ez
annak is betudhaté, hogy az egyes feladatokat jol megvalasztott nyelv-
ben tomorebben és hatékonyabban lehet leirni. A szamitégépes grafika



eredendden tobb platformot céloz meg (pl.: Windows, Linux, Mac), igy
ha a program tobb, kiilonall6 nyelv segitségével késziilt, akkor felmeriil
annak a veszélye, hogy az egyes nyelvek mashogy viselkednek kiilon-
b6z6 platformokon, vagy esetleg nem is l1étezik hozza forditoprogram.
A konkurrens programozasi feladatokndl is felmeriill az az igény,
hogy kiilonb6z6 feladatokat més és mas nyelven irjunk le. Példaul a
funkciondlis nyelven irt programot nagyon konnyl parhuzomositani a
nyelv felépitésébdl kifolydlag [WS08, HPJ]. Azonban vannak olyan fel-
adatok, melyeket funkciondlis nyelven leirva természetellenesnek ti-
nik - ilyenek példaul az I/O miveletek - ezért ezeket érdemesebb mas
nyelven elkészitenia a konnyebb atlathatésag érdekében. Ebbdl a szem-
pontbdl az Erlang érdekes nyelv, mert nem klasszikus funkciondlis nyelv
(moho kiértékelést, szekvenciak irhatdk, mellékhatasos kifejezések), de

a nyelv alapvetden konkurrens rendszerek készitésére valo [AJR96].

3. Tervezett kutatasi irany

Kutatdsaim soran el6szor a meglévo multiparadigma nyelvekkel sze-
retnék mélyebben foglalkozni, az egyes paradigmak és nyelvi eszk6zok
felhasznalasi médjait megvizsgalni.

A kutatéas részét képezi a jelenleg hasznalt eszk6zok felmérésén ki-
vil a javitdsi, és tovabbfejlesztési lehetoségek vizsgalata is. Ilyen a ge-
nerikussag kapcsan megfogalmazhatd kérdések, mint példaul a meg-
szoritott generikussdg; az objektum-oritentdltsag kapcsan a statikus
tipusrendszer és a altipusossag kapcsolata (strukturalt altipusosséag,
dependent types, family polimorfizmus); a tobbmagos rendszerek ki-
haszndldsat tamogato nyelvi eszkozok (szalak, taszkok); a napjainkban
egyre inkabb divatos funkcionalis nyelvi elemek.

A kordbbi tanulmdényaim soran mar foglalkoztam sajat nyelv fejlesz-
tésével, melyr6l egy TDK dolgozat is késziilt (a kari TDK konferencian
elsé helyezést értem el vele). Ez a nyelv képezné a kutatdsom alapjat.
Ebbe a nyelvbe épiteném be kisérleti jelleggel az j nyelvi elemeket,



hogy meg tudjam vizsgdlni azok hasznalhatdsagat.
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