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Abstract. HypereiDoc is an XML based framework supporting dis-
tributed, multi- layered, version-controlled processing of epigraphical,
papyrological or similar texts in a modern critical edition. Such studies
are typically based on independent work of philologists using annotation
systems like the Leiden Conventions. Current initiatives like TEI and
Epidoc have definitive limitations both in expressional power and the
way how individual results can form a cooperative product. The Hyper-
eiDoc framework provides XML schema definition for a set of annotation-
based layers connected by an extensive reference system, validating and
building tools, and an editor on-line visualizing the base text and the
annotations. The framework makes scholars able to work on the same
text in a cooperative and distributed way. Our framework has been suc-
cessfully tested by philologists working on the Hypereides palimpsest.1

1 Introduction

A HypereiDoc rendszer rovid bemutatasa. Elert eredmenyek bolcsesz oldalon.

? Supported by ELTE Informatikai Kooperációs Kutatási és Oktatási Központ
?? The initiative and the frames of the interdisciplinary co-operations have been

established and are maintained by the Classical Philology Workshop – Eötvös
József Collegium. (László Horváth; OTKA inv. no. T 47136 and IN 71311;
horvathl@eotvos.elte.hu)

1 The text edition of Hypereides’ speech against Diondas is based on the above de-
scribed editor. The publication is forthcoming in the Zeitschrift für Papyrologie und
Epigraphik vol. 2008 (October). Similarly, this editor will be applied in the revised
edition of Hypereides’ Against Timandros (cf. reff. 3 and 4) forthcoming in AAHung
vol. 2008. After the above mentioned publications the entire Greek texts together
with the editor will be made accessible on the URL: http://hypereidoc.elte.hu/



2 HypereiDoc revisited

Tobb dokumentumot dolgoztak fel parhuzamosan a rendszerunkkel, ennek kapc-
san uj igenyek merultek fel uj kiadasok korabbi kiadasokbol torteno letrehozasara
illetve kiadasok ujraszerkesztesere. (use-case-ek)

B eset: Az annotacio is tulajdonkeppen egy karakter, ami diszjunkt a szoveg
karaktereitol. Mivel igy szovegge valt, annotalhato az eddigi eszkozokkel. Meg
egy analogia: ahogy az alapszovegbol karakterek torlese location proble- makhoz
vezet, ugy okoz gondot egy annotacio torlese is. Tulajdonkeppen az annotaciok
is csak ugy annotalhatok tovabb, ahogy az alapszoveg.

Ne mondjuk azt, hogy torles, csak invisble state van, deleted nem.

Ha valami invisible lesz, minden ami ra hivatkozik, automatikusan kikerul
az altala generalt invisible layer-be. Ha valami megis kell, ujra beszurhato, vagy
az invisible layer-bol atmozgathato egy fallback layer-be. (amit ugyancsak az
invisible muvelet generalt)

3 Dokumentum / layer szintu muveletek

3.1 Join / Merge

3.2 Split

3.3 Meta-layer

A layer szintu muveleteket meta-layer-ek irjak le, amik a muvelet vegrehajtasa-
hoz szukseges annotacioszintu metamuveleteket tartalmazzak. A split es a merge
vegrehajtasa soran rengeteg dontest kell hoznia a felhasz- nalonak, ezeket a mu-
veletet leiro meta-layer-ben rogzitjuk. Megjegyzes: Mivel az eppen szerkesztett
annotacios layer-re nem erdemes meta- muveleteket ertelmezni (hiszen azok sze-
mantikaja ”kezzel is vegrehajthato” (folosleges leirni, hogy most torolni fogok,
amit eppen szerkesztek, abbol egyszeruen kitorlom)), minden , az annotacios
layer-rel egy idoben keszulo meta-annotacio az annotacios layer elejere csopor-
tosithato. Ekkor viszont megteheto az is, hogy az osszes meta-annotaciot egy
kulon meta-layer-be tesszuk, csupan annyit kovetelve, hogy azt az annotacios
layer elott kell vegrehajtani.

4 Annotacio szintu muveletek

MRe, MIn, MLo Az elso ketto tenyleg kulonbozik? Szukseges-e, hogy az utolso
nagyon kulonbozzon ?



4.1 Annotacio modositasa

4.2 Annotacio torlese

4.3 Lo modositasa

5 VITAM revisited

6 Future work / Conclusion


